
 

Testowanie aplikacji 

 

Zakres tematyczny egzaminu: 

1) Podstawowa terminologia testowania 
2) Metody i sposoby testowania aplikacji 
3) Testowanie manualne i zautomatyzowane 
4) Zarządzanie projektem ICT 
5) Znajomość podstawowych narzędzi do testowania i raportowania (Selenium, Postman, Jira, JMeter) 

 

Pytanie Odpowiedź 1 Odpowiedź 2 Odpowiedź 3 Odpowiedź 4 
Właściwa 

odpowiedź 
Tetsy w których weryfikacja 
odbyw się jedynie na podstawie 
rezultatu i danych wejściowych, 
a struktura aplikacji jest 
nieznana to testy: 

Białoskrzynkowe Czarnoskrzynkowe  Jednostkowe Regresyjne 2 

Model zarządzania projektami, 
pomagający zespołom 
deweloperów w uporządkowaniu 
i ustruktyryzowania pracy za 
pomocą zestawu wartości, zasad 
i praktyk to: 

SCRUM AGILE Waterfall Kanban  1 

Podstawą metodologii 
SCRUM są: Przepływy Sprinty Podziały 

żadne z 
powyższych 2 

Projektowanie 
oprogramowania oparte o 
metodologię Waterfall 
najlepiej sprawdzi się w: 

małych 
projektach 

w przypadku 
rozwoju 

oprogramowania o 
nową 

funkcjonalność 

w przypadku 
tworzenia 

oprogramowania 
nastawionego na 

dużą 
transparentność 

kodu 
żadne z 

powyższych 1 
Testami w których weryfikowane 
jest zachowanie aplikacji w 
sytuacji gdy przekroczone są 
zasoby serwera są: 

testy 
wydajnościowe testy obciążeniowe testy 

przeciążeniowe żadne z powyższych 

3 

Aktor to w terminologii ISTQB 
użytkownik 

systemu 

dowolna osoba 
wchodząca w 

interakcję z 
systemem 

inny system 
wchodzący w 

interakcję z 
testowanym 

oprogramowaniem 

wszystkie 
odpowiedzi są 

poprawne 4 
 


